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VENEZ VIVRE UN ESCAPE GAME '
TOTALEMENT INEDIT
DANS UN LIEU PRESTIGIEUX

Vous avez 60 minutes pour enquéter,
déjouer toutes les énigmes et lever le voile
sur l'intrigue ! Le compte a rebours est lancé :
saurez-vous sortir & temps ?

En cette année 1916, quand vous avez franchi le
seuil de ce chateau séculaire, rien ne vous prépare
a I'étrange mystére auquel vous étes confronté.
Derriére la porte d’'une chambre abandonnée,
se cachent la mémoire des lieux et ses secrets.
Une porte comme un passage qui vous propulse
a travers le temps, & I'époque de la derniére
Marquise du chateau. Plus de 120 ans aprés la
mort de la Dame de Kerjean, la découverte d’'une
lettre énigmatique ranime une affaire jamais

élucidée...
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